WELCOME
10 MY PORTFOLLO.

Relax, take a cup of coffee
and enjoy.

S
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And remember, bring to me
120 precursor orbs and
| will give you a power cell.




Me llamo

PABLO VARELA

y este es mi portfolio

Soy un go”ego nacido en la ciudad
de Santiago de Compos‘re|o que,
fras vivir en varios pueb|os Y ciudades
de la geografia gallega,
actualmente reside en Madrid.

Graduado en Comunicacién
Audiovisual por la Universidade da
Corufia, estoy especiohzodo en 3Dy
videojuegos.

En mi tiempo libre me gusta
curiosear sobre videojuegos Y
tecnologia, grabar videos con mi
cdmare, ver carreras de
automovilismo Y subirme o un kart o
a un simulador de conduccién

Aprovecho cado opor‘runidod del
dia o dia para ampliar mi
conocimiento en el ma yor ndmero de
dreas posible para ser una personc
muy versatil. lnvestigo cuo|quier
duda o curiosidad gue me surga vy
siempre infenfo usar mis
conocimientos para buscar una
mejora contante en mi'y en los

proyectos en los que ‘rrobojo.

VERSATILIDAD

Una bueno NAvVaja suiza es la herramienta mds versdtil que se puede tener. Ese ha sido
un pensamiento que he o1|o|icoo|o a mivida profesiono| desde mis inicios.

Siempre ne considerado que ser habil en varias disciphnas pone a fu alcance mas
opciones y posibilidades de crecimiento. Y mi carrera es un ejemplo de ello, donde he
posodo por distintos sectores oprendiendo Yy creciendo dentro de ellos para convertirme
en un profesiono| mds comp|e’ro y po|ivo|en’re, capaz de odopmrme a las situaciones
gue se pongan delante de mi.

CURTOSIDAD

Dicen que la curiosidad maté af gato. Por suerte no soy uno de ellos, asf gue intenfo
cada dia aprender algo nuevo, ya sea leyendo articulos en la Wikipedia, viendo videos
clivu|gc1ﬂvos o inves’riganclo diversas fuentes. Siempre que me surge una duda necesito
enconfrar una respuesta.

Esto me ha permiﬁclo ser muy autodidacta en el Trobojo, \ogrondo siempre ouscar
soluciones a las dificultades que me encuentro y oprencler del proceso para mejorar de
cara o futuros obstaculos.

VISTON EXTRA

Dar la méxima imp|icc1ci<§n en un proyecto es siempre mi principo\ objeﬁvo. Por ello
intento constantemente ofrecer mi visién para aportar valor adicional a las tareas del
dia a dia, tanto en lo creativo como en lo laboral.

Desde ideas Y propuestas nuevas hasta detalles adicionales en un ’rrcabcajo gue cportan
un extra de calidad.

HABILIDADES

A Blender After Effects
m Photoshop 3 Video

m Premiere

INFLUENCLAS

@ Corridor Crew
@ Blender Guru
@) Polyfjord

VIDEOJUEGOS

Jak&Daxter
Gran Turismo

Euro Truck Simulator

PABLOVARELA Portfolio 01



.'3.":!

i

3D RENDERS

3D RENDERS
EDICION 3D

Resulta fascinante poder dar forma
a tus ideas Yy que parezcan reales.
Eso fue lo que pensé el dia que
descubri el disefio 3D en la carrera.
Y desde ese momento supe que
queria dedicar mi fiempo a crear un
mundo en 3D.

Siempre que he tenido la
oporfunidod, he intentado incluir
esfe proceso creativo en mis
Trobojos o proyectos.

Uno de mis primeros Trobojos
infegramente realizados en 3D fue
la infro de "Videoblog Majoris”

Porteriormente, con el proyecto
personal "PabloVarela Motorsport’,
utilicé el disefio 3D para la creacion
de imdgenes o escenas para videos.
En los dltimos meses, me he
centrado en el oprendizoje de
nuevas técnicas para Qmp\ior mis
conocimientos en el campo. A\gunos
ejemp|os de ellas son la creacion de
fexturas proceduro\es, creacion de
imdgenes HDRI para su uso en
luminacién de escenas o la
infegracion de elementos 3D en el
mundo real.
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PABLOVARELA MOTORSPORT
FOTOGRAFTA, VIDEO, EDICION 3D

PABLOVARELA MOTORSPORT

El automovilismo siempre ha sido

una de mis pasiones. Pero cuando

pucle combinarlo con fotografia,
grabacién de video y disefio grdfico
y 3D, el resultado fue el nacimiento
de PabloVarela Motorsport.

Este proyecto comenzd como unas
sesiones de fotos con unos amigos
amantes del korﬂng‘ Pero pronto
escald con la grabacidén v edicidn
de videos de las carreras para varios
campeonatos amateur.

Con motivo de la creacién de los

permes en redes sociales de la

marca, la infegracion del disefio en
3D y grdfico me sirvié para usarlos
en la creacién de banners o
contenido informoﬂvo, asi como la
creacion de |ogoﬂ|oos, material
promociona\ % uniformidad tanto
para eventos especiales como para
equipos creados para participar en
campeonatos.

La marca ha sido un patrocinador
de varios equipos y también ha
puesto nombre a uno que participid

en varios CCH‘erQOHQJFOS amateur.
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moévete
porSarria

STGUENOS: MOVETE POR SARRTA
GRABACTON Y EDICION DE VIDEQ

STGUENOS: MOVETE POR SARRTA

Tras haber Trobojodo con ellos en un
proyecto anterior, el grupo de
Facebook "Mévete por Sarria” contd
conmigo para la creacién de la
campafia Siguenos.

A través de videos de 30 segundos,
mi objeﬂvo era capturar la esencia
de cada una de las tiendas del
grupo y ponerle cara a las personas
responsables de esas tiendas, para
posteriormente pub|icor|o en redes
sociales como spot pub|iciforio‘

Para lograrlo, decidi optar por crear
una estructura similar para todos los

videos, con el mismo inicio y final y
manteniendo la musica del video
como leitmotiv. Los p\onos que
conformaban el video mostraban
tanto el local como la gama de
producfos y servicios que ofrecia
cada una de las tiendas.

En este Trobojo infroduje el efo\onoje
al proceso creativo. Para mantener [
unidad mencionada antferiormente,
realicé una correcién de color a todos
los videos para que mantuvieran
todos la misma tonalidad de color.
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movete
porSarria

MAKING OF: MOVETE POR SARRIA
GRABACION Y EDICTON DE VIDED

MAKING OF: MOVETE POR SARRIA

Mi primer Trobojo para el grupo de
Facebook "Mévete por Sarria” fue
este moking of de una campana
con modelos locales que estaban
realizando.

Iniciado como un proyecto persono\
al margen de la campania, mi idea
era plasmar todo el proceso por el
que los modelos tuvieron que pasar:
desde la pruebo de vestuario, hasta
pe|uquer|'o Y moqui”oje, terminando
por la sesidn de fotos final.

La idea gusto tanto al grupo que

decidieron in’regror\o como un
contenido adicional a la campana.
El desafio de este proyecto fue \ogror
capturar ot mayor cantidad de
planos para poder plasmar el
proceso de la mejor forma posib\e
El montaje final se realizé en
copﬁu|os divisibles con cada una de
las fases del proceso (publicados
individualmente), y posteriormente se
editaron conjunfamente para un
video de todo el proceso.
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VIDEOBLOG MAJORTS

Con la creacién de los "Videoblog de distintos eventos de la asociacion,
Maijoris’, la Fundacién Canis asi como el logo de los nuevos
Maijoris decide contactar conmigo vicleob|og3<

para hacerles una propuesta para Debido a la corta duracion del video
lainfro de estos videob|og3< (5 Segundos mdximo), opté por un
Decidi recurrir al disefio 3D para su disefio con pOCos elementos, para

elaboracién, creando una escena centrar la atencién en las fotografias

propia de la sala de espera de la cedidas por la fundacién.
fundacio’n, mostrando fotos varias

PG VIDE0BLOG MATORIS

SRREIERY  MODELADO Y EDICION 3D
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INTERNATIONAL SUMMER SCHOOL

DISENO GRAFICO, WEB, APP Y MOTION GRAPHICS
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INTERNATIONAL SUMMER SCHOOL

Estando en su segundo edicién por
el afio 2075, pensé que la imagen
del International Summer School de
la Universidade da Corufia
necesitaba un cambio para
aumentar el afractivo del evento.
Para ello, Y todo encuadrado dentro
de mi proyecto de final de groclo,
realicé un rebronding del |ogoﬂ|oo
asi como de toda la imagen de
marcd, y creé und campania
destacando la compaginacion de
estudios Y vacaciones de verano en

la ciudad de A Coruria.

Esta campafia incluia la creacion de
varios spots pulo\ici’rorios del evento,
redisefio de la pdgina web,
merchondising tanto de ocio como
de pope|er|'o (desde carpetas hasta
las ocreclimciones), e incluso el
disefio una app para smorﬂohone y
ofra para tablets donde los
participantes del evento podfon fener
toda la informacidn PAra su ocio en
la ciudad e interactuar con ofros
miembros mediante las redes
sociales.

N -
PREPARE youe
FUTURE

ENJOYING E G ENJ‘B‘\"I“‘IG
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VIDEO]UEGO

61805 SUBJECT

Junto al disefio 3D, los videojuegos

siempre han sido una de las areas
del audiovisual que mds me ha
atraido. Lo considero un medio
capaz de eng|obar varias arfes
(grdficos, sonido, video...) bajo un
mismo soporte inferactivo.

A pesar de no haber tenido la
oporfunidad de embarcarme en
muchos proyectos de este dreq,
siempre busco entender las
mecdnicas defras de cada juego y
averiguar de que formas han
podido lograrlas crear.

‘Subject 767895" es mi introduccion
al mundo del disefio de los
vicleojuegos‘ Un nivel creado en
Unreal Development Kit con
mecdnica de shooter y con
referencias a juegos como Minecraft
y Portal.

Formaba parte de un proyecto para
la asignatura homdnima de mi
Grado, y me permitié conocer un
poco mejor todo el proceso de

creacién de un \/ideojuegQ

J6T25 SUBTECT
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THANK YO
FOR REACRING T

J

L5 FAR

| hope you enjoyed what

you have seen in my porffo/io

-

®

 /

And for bringing to me the
120 precursor orbs, here you have
a power cell




